
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pasos para ejecución de la actividad 



1. Crear  proyecto de Consola en Visual Studio que despliegue 

un Hola Mundo por consola 

Paso 1 

Abrir Visual Studio y crear un proyecto de consola con el nombre ConsoleOnline: 

  

 

 

Nota: Es importante tener presente que una solución en Visual Studio puede contener varios proyectos y 

de diferentes tipos, por eso es importante diferenciar la descripción de una solución con la de un 

proyecto. De la misma forma un proyecto esta asociado solo a una solución. 

 

 

 

 

 



El siguiente será el programa principal del proyecto: 

 

 

Paso 2 

Crear una clase con presionando un clic derecho sobre el nombre del proyecto y presionar agregar ítem, 

seleccionar Class y nombrarla Saludo. 

Después realizar las siguientes modificaciones destacadas en el siguiente código: 

 

Nota: Al crear una clase con visual studio podrán apreciar que generan el código base por defecto, y a 

este código le hemos agregado la palabra reservada public en la cabecera de la clase Saludos para que 

sea visible cuando creemos una instancia. También creamos un método público que devolverá un string 

como resultado, la palabra reservada return es la encargada de devolver el valor. 

 

 



Paso 3 

En el programa principal (Program.cs) ingresar el siguiente código destacado en el cuadro rojo: 

 

Nota: En las líneas de código donde se anteponen dos slash (//) se ha comentado el código, en los 

comentarios esta la explicación línea por línea de lo que se está realizando.   

 

Paso 4 

Presionamos la opción para ejecutar y se visualizará el siguiente resultado: 

 

Paso 5 

Los alumnos deben optimizar el código, buscando la alternativa que consideren mejor para obtener el 

mismo resultado: 



2. Crear  proyecto de Escritorio en Visual Studio que evalúe si 

un número es par o impar 

Paso 1 

Abrir Visual Studio y crear un proyecto de escritorio con el nombre EscritorioOnline: 

 

 

 

Nota: Es importante tener presente que una solución en Visual Studio puede contener varios proyectos y 

de diferentes tipos, por eso es importante diferenciar la descripción de una solución con la de un 

proyecto. De la misma forma un proyecto está asociado solo a una solución. 

 

 

 

 

 



El siguiente será el programa principal del proyecto: 

  

En la imagen de la izquierda podemos visualizar el frmulario en modo diseño y al lado derecho el 

programa principal o la clase asociada al formulario. 

 

Paso 2 

En el formulario ingresaremos los siguientes elementos disponibles desde la barra de herramientas: 

TexBox, Label y Button. 

   

El formulario debe quedar de la siguiente forma: 

 

 



Paso 3 

Para modificar las propiedades de los elementos debemos seleccionar cada elemento y modificar 

algunas propiedades. 

Seleccionamos el formulario y modificaremos la propiedad Text como se visualiza en la imagen: 

 

Seleccionamos el Label y modificaremos la propiedad Text como se visualiza en la imagen: 

 

 

 

 



Seleccionamos el TexBox y modificaremos la propiedad Name como se visualiza en la imagen: 

 

 

Seleccionamos el Button y modificaremos la propiedad Text como se visualiza en la imagen: 

 

 

 

 

 



Paso 4 

Crear una clase con presionando un clic derecho sobre el nombre del proyecto y presionar agregar ítem, 

seleccionar Class y nombrarla Operaciones. 

Después realizar las siguientes modificaciones destacadas en el siguiente código: 

 

Nota: En las líneas de código donde se anteponen dos slash (//) se ha comentado el código, en los 

comentarios esta la explicación línea por línea de lo que se está realizando.   

 

 

 

 

 

 

 



Paso 5 

Ahora iremos al programa principal o la clase del formulario e ingresaremos el siguiente código:

 

 

Paso 6 

Presionamos la opción para ejecutar, ingresamos el número 14 y se visualizará el siguiente resultado: 

 

 

Nota: La respuesta es asignada al botón mediante la propiedad Text. 

 

 



Paso 7 

Los alumnos deben optimizar el código, creando una alternativa para ver el resultado en un elemento 

Label y que indique lo siguiente: Si es par “El número es par”, si es impar “El número es impar”. 

 


