Pasos para ejecucion de la actividad




1. Crear proyecto de Consola en Visual Studio que despliegue

un Hola Mundo por consola

Paso 1

Abrir Visual Studio y crear un proyecto de consola con el nombre ConsoleOnline:

"'@ Create a new project

Choose a project template with code scaffolding
to get started

B Console App (.NET Framework)

Configure your new project

Console App (.NET Framework)  Console  C#  Windows

Project name

ConsoleOnline |

Location

‘ C:\Users\Cristian Gandolfi\source\repos

Solution name @)

SolucionConsoleOnling] |

D Place solution and project in the same directory

Framework

‘ NET Framework 4.7.2

Nota: Es importante tener presente que una solucién en Visual Studio puede contener varios proyectos y
de diferentes tipos, por eso es importante diferenciar la descripcién de una solucién con la de un

proyecto. De la misma forma un proyecto esta asociado solo a una solucién.



El siguiente serd el programa principal del proyecto:

Program.cs® 4 X

<#] ConsolaOnLine
8 FInamespace ConsclaOnLine
9 ‘ {
O references
1@ =] class Program
11 {
O references
12 = static void Main(string[] args)
13 {
14
15 }
16 }
17 |}
Paso 2

Crear una clase con presionando un clic derecho sobre el nombre del proyecto y presionar agregar ftem,

seleccionar Class y nombrarla Saludo.

Después realizar las siguientes modificaciones destacadas en el siguiente cédigo:

namespace ConsolaOnLine

{
O references
class Saludo
1
O references
public string HolaMundo()
{
return "Hola Mundo Aiep";
}
¥
}

Nota: Al crear una clase con visual studio podrdn apreciar que generan el cédigo base por defecto, y a
este cédigo le hemos agregado la palabra reservada public en la cabecera de la clase Saludos para que
sea visible cuando creemos una instancia. También creamos un método publico que devolverd un string

como resultado, la palabra reservada return es la encargada de devolver el valor.



Paso 3

En el programa principal (Program.cs) ingresar el siguiente cédigo destacado en el cuadro rojo:

namespace ConsolaOnLine

{

0 references

class Program

{

O references

static veoid Main(string[] args)

{

//Creamos un objeto o instanciamos

//un objeto de la clase Saludo

Saludo objetoSalude = new Saludo();

//Creamos una variable tipo string

string mensaje;

//Le asignamos a la variable mensaje

//el valor que retorna el metodo
//HolaMundo() de la clase Saludo

mensaje = objetoSaludo.HolaMunde();

//Ahora imprimiremos el valor de la variable mensaje
//utilizamos la instruccidén Console.Writeline
//y Console.Read() para generar una pausa
Console.WriteLine(mensaje);

Console.Read();

Nota: En las lineas de cédigo donde se anteponen dos slash (//) se ha comentado el cédigo, en los

comentarios esta la explicacién linea por linea de lo que se estd realizando.

Paso 4

Presionamos la opcién para ejecutar y se visualizard el siguiente resultado:

Paso 5

Los alumnos deben optimizar el cédigo, buscando la alternativa que consideren mejor para obtener el

mismo resultado:



2. Crear proyecto de Escritorio en Visual Studio que evalle si

un nimero es par o impar

Paso 1

Abrir Visual Studio y crear un proyecto de escritorio con el nombre EscritorioOnline:

"'@ Create a new project

Choose a project template with code scaffolding
to get started

™1 Windows Forms App (.NET Framework) c# 7=

Configure your new project

Windows Forms App (NET Framework) & Desktop  Windows

Project name

EscritorioOnline ‘

Location

| C:\Users\Cristian Gandolfi\source\repos -

Solution name @)

SolucionEscritorioOnline ‘

D Place solution and project in the same directory

Framework

I NET Framework 4.7.2 ~

Nota: Es importante tener presente que una solucién en Visual Studio puede contener varios proyectos y
de diferentes tipos, por eso es importante diferenciar la descripcién de una solucién con la de un

proyecto. De la misma forma un proyecto estd asociado solo a una solucién.



El siguiente serd el programa principal del proyecto:

Tpr——— e ]
@ EscritorioOnline ~| % Escritoriot
7 using System.Text;
8 using System.Threading.Tasks;
9 using System.Windows.Forms;
10
11 =lnamespace EscritorioOnline
12
3 references
13 S| public partial class Forml : Form
14 ‘ {
1reference
15 B public Forml()
) 16
17 InitializeComponent();
18 }
19
1reference
20 = private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
21
22
23 }
24 }
25 ¥
T u} 26 |

En la imagen de la izquierda podemos visualizar el frmulario en modo disefio y al lado derecho el

programa principal o la clase asociada al formulario.

Paso 2

En el formulario ingresaremos los siguientes elementos disponibles desde la barra de herramientas:

TexBox, Label y Button.

Button A Label TextBox

El formulario debe quedar de la siguiente forma:

label1 | button]




Paso 3

Para modificar las propiedades de los elementos debemos seleccionar cada elemento y modificar

algunas propiedades.

Seleccionamos el formulario y modificaremos la propiedad Text como se visualiza en la imagen:

R o s s+ -

=

label1

ol Paro Impar

5

EE=]

[

|

‘ button1 ‘

Form1 System.Windows.Forms.Form

ELARAPS
B Accessibility
AccessibleDescription

AccessibleName

AccessibleRole Default

B Appearance
BackColor I:l Control
Backgroundlmage I:l (none)
Backgroundimagelayout Tile
Cursor Default

Font Microsoft Sans Serif, 8.25pt
ForeColor - ControlText
FormBorderStyle Sizable
RightToLeft No

i | avout Ealse

[ Par o Impar |

UseWaitCursor False

E Beh

Seleccionamos el Label y modificaremos la propiedad Text como se visualiza en la imagen:

RN or.cs Designr - >« | - o<

IS

o Paro Impar

label1 System.Windows.Forms.Label

= @] % | #

AccessibleRole Default

B Appearance
BackColor D Control
BorderStyle None
Cursor Default
FlatStyle Standard

Font Microsoft Sans Serif, 8.25pt
ForeColor - ControlText
Image I:I (none)
ImageAlign MiddleCenter
Imagelndex I:] (none)
ImageKey |:] (none)
ImagelList (none)

No

Ingrese Nimero
TextAlign ToplLeft

UseMnemonic True



Seleccionamos el TexBox y modificaremos la propiedad Name como se visualiza en la imagen:

RN o 0esignr = >« [+ cpccs

s

o5 Paro Impar

(= @])=]

Ingrese Numero

l button1 ‘

N

numero System.Windows.Forms.TextBox

B AP

ScrollBars None
Text
TextAlign Left
UseWaitCursor False
Behavior
B Data

(ApplicationSettings)
(DataBindings)

Tag
E Design
GenerateMember True
Locked False
Modifiers Private
B Focus
CausesValidation True
B Layout

Seleccionamos el Button y modificaremos la propiedad Text como se visualiza en la imagen:

N o c: 0o - < [ -

-

85 Par o Impar

button1 System.Windows.Forms.Button

@] | #
Cursor Default
FlatAppearance
FlatStyle Standard
Font Microsoft Sans Serif, 8.25pt
ForeColor Il ControlText
Image |:| (none)
ImageAlign MiddleCenter
Imagelndex [:' (none)
ImageKey |:| (none)
ImagelList (none)
L Do
== e
TextAlign MiddleCenter
TextlmageRelation Overlay
UseMnemonic True
UseVisualStyleBackColor True

UseWaitCursor False



Paso 4

Crear una clase con presionando un clic derecho sobre el nombre del proyecto y presionar agregar ftem,

seleccionar Class y nombrarla Operaciones.

Después realizar las siguientes modificaciones destacadas en el siguiente cédigo:

public class Operaciones

{

//metodo que retornara true o false
O references

public bool parImpar(int num)

1

//En la siguiente linea de cédigo preguntamos si el
//resto (%) de la divisién del ndmero recibido como
//parametro es @ o no
if(num ¥ 2 == 0)
1
return true; //si es @ signifca que el numero es par
//y el metodo retornard true

}

else

{

return false;//si es distinto a @ signifca que el
//ndmero es impar y el metodo retornara false

Nota: En las lineas de cédigo donde se anteponen dos slash (//) se ha comentado el cédigo, en los

comentarios esta la explicacién linea por linea de lo que se estd realizando



Paso 5

Ahora iremos al programa principal o la clase del formulario e ingresaremos el siguiente cédigo:

public partial class Forml : Form

{
1reference
public Forml()
1
InitializeComponent();
¥
1reference
private veid Forml_Load(object sender, EventArgs e)
{
//Crearemos una instancia de la clase Operaciones (objeto)
Operaciones ObjetoEvaluacion = new Operaciones();
//Asignamos el valor que retornara el metodo al buttonl (boton) en su proiedad text
buttonl.Text = Convert.ToString(ObjetoEvaluacion.parImpar(Convert.ToInt32(numerc.Text)));
//Notar que el metodo recibe un parametro entero y por eso debemos hacer la conversidn con
//Convert.Int32() y también debemos realizar la conversidn del valor bolean que retornara
//el metodo con Convert.ToString()
¥
¥
Paso 6

Presionamos la opcién para ejecutar, ingresamos el nimero 14 y se visualizard el siguiente resultado:

! Par o Impar - O X

Ingrese Numero {13 | Evaluar

a5 Par o Impar - O X

Ingrese Numero |13 | | False |

Nota: La respuesta es asignada al botén mediante la propiedad Text.



Paso 7

Los alumnos deben optimizar el cédigo, creando una alternativa para ver el resultado en un elemento

Label y que indique lo siguiente: Si es par “El nimero es par”, si es impar “El nGmero es impar”.



